Ghost House 


Spelbeskrivninq: Din hjaite, Mickey, ska leta efter don vardefulla stenama som Dracula 
har.Han miste hitta dom innan bans styrkemStare har blivit tom och kraften tar slut. 
Jakten gir igenom ett stort hus som innehiller minga spHnnande figurer .Dessa koitmer 
att gBra allt fBr att stcppa din Mickeyi 

Handkontrol lema ; Knapp 1 anvSnder du fBr att starta spelet med och fBr att hc^pa. 
Knapp 2 slir du med . Styrknappen ; Tryck hBger-Mickey gir till hBger. Tryck vMnster= . 
Mickey gir till vSnster.UppAt-Han kiattrar upp fBr stegar . Nedit-Han kiattrar ner fBr 
stegar.Snett ned it v3nster=Han kryper St vSnster och snett ned it hBger-kryper it 
hBger. Nar Mickey hoppar kan han sli (knap?) 2) eller Sndra riktning (styrknappen) . 
Spelet: Mickey 3r en riktig tuffing.Aver on han kormer i kontakt med varelsema i 
huset,brukar han klara sig . Men , styrkemStaren sjunker hela tiden och nSr den narmar 
sig noli, Br Mickey i fara.DarfBr miste han hitta Dracula och hans fyra avbilder och 
fBrstBra dom innan kraftema tar slut. Mickey miste fBrstBra alia fern Dracula och ta 
deras vardefulla stenar.NSr han har gjort det ar en omging avklarad.Du kormer att mB- 
ta flera otacka monster i Ghost House, bl a Dercbat som Br en bullrig fladdermus,DBden 
som kaimsr sakta emot dig , E 1 dspottaren som kastar eld emot dig nBr du kctrmer fBr nSra. 
Anfall Eldspottaren uppifrin,han ar vaidigt svir att sli med slag.Mumien som du kormer 
att mSta ar en nr/cket svir fiende.Ibland kormer du att hitta en nyckel , ta den fBr att 
korrma in i skattkistan. 

Du kan spela Ghost House ensam eller tillsammans med en vBn.Ar du ensam spelare tryck- 
er du pi handkontrol 1 l.startknappen och spelet bBrjar.Vid 2 spelare startas spelet 
med handkontrol 1 2. 

Spelstarten. Efter att du valt antal spelare ,bBrjar spelet.Pi spelbilden ser du Bvre 
viningama pi Ghost House. LBngst upp till vSnster visas vilken spelare som spelar. 

Till hBger om spelaren visas poangen . Fortsatter vi it hBger visas styrkematar en , som 
Br nfirkt m. Langs t upp till hBger Visas i vilken omging du bef inner dig (PD) och under 
det ser du hur minga Mickey s du har kvar, 

N3r spelet b8rjar,bBr du leta dig ner i kailaren d3r det finns mMngder av intres santa 
IBnrxJBrrar.Var bara fBrsiktig si att du inte gir vilsel FBrsBk att hitta dom 5 kistor- 
na med dracula si fort som mBjligt, innan din styrkematare gir ner till noli. 

Ibland nir du fBrstBrt ett monster, fir du en nyckel .Nir du tagit nyckeln visas den 
hfigst upp,i mitteiDav spelbilden.Nar du slir till ett monster ser du rBda eller gula 
gnistor.Dom rBda visar att anfallet varit lyckat och dom gula merkerar ett misslyckat 
anfall. 

NSr du hittat och fBrstBrt dom fern Dracula har du klarat en omging och fortsatter till 
nSsta. 


Poanq: PoSngen beror pi vilket monster du f BrstBr ; 

Derobat 

DBden 

Mumien 

Eldspottaren 

Dracula 

Skatter 


Bonus fir du efter att du klarat en omging; 
Omging 1 


250 Poang 

250 Poang 

300 Poang 

750 Poang 

1500 Poang 

200-2800 Poang 


,.1000 Poang 
..3000 Poang 
..5000 Poang 
.10000 Poang 
.30000 Poang 
.50000 poang 


Speltips: N3r du strider emot monster, ska du hilla ett Bga pi styrkemataren. Innan du 
fippnar Draculas kista.fyll pi kraftema. Undvik att slBsa kraft n3r du haimar i strid. 



